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PONTOS DO PROGRAMA
1. Softwares de modelagem digital e prototipagem rápida na redução de custos

operacionais industriais.
2. Didática de ensino no processo de Design na transição do bi para o

tridimensional utilizando ferramentas digitais
3. Modelagem digital no processo de tomada de decisão em Design. 
4. O futuro da profissão do Design a partir do uso de recursos digitais.
5. A evolução dos artefatos digitais e a relação do design com a internet das

coisas.
6. Interação usuário – produto/serviço no projeto de sistemas gráficos e

interfaces digitais.
7. Criação e avaliação de interfaces gráficas para artefatos digitais.
8. Recursos digitais em projetos de design inclusivo: uma abordagem centrada

no usuário.
9. Design Thinking e Design Centrado no Humano como abordagem no

processo de desenvolvimento de interfaces gráficas.
10. O uso de recursos digitais como ferramenta de design no cenário complexo

contemporâneo
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